19. 1. 2012 AUTORI: Vincen-t,
Verze: 1.1 Mithril a Sandro
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Tato prezentace slouzi novackim. Je to jakysi privodce, ktery Vas provede
tim nejdalezitéjsim, aby jste BHG pochopili. K tém nejdllezitéjsim strankdam
v BHG mate vzdy kratké komentare i vysvétlivky.
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Registrace

EEUNTY HUNTER S GUED

RAG DN INE

Pokud jste v nasi hi'e poprve, je treba si zde vytvorit Gcet. Vaedhny nasledujid veky jiz swij Ocet budete pouze aktivovat

Paovinné tdaje jsou nick a email, je treba soublasit s pravidly a spravné odpovedét na kontrolni otazky z helpu. Jak spréavné odpovidat
najdete zde

Nick nesmi obsahovat jméno (& napodobeninu jména) zname osobnosti ze Star Wars - viz seznami

Nick miize byt diouhy od 3-15 znaki a mize obsahovat pouze znaky anglické abecedy, dsla, mezeru a tyto maky: 1=

Mahodné vyoenerovane heslo vam bude zaslano emailem. Pres toto heslo poprvé aktivujete svlj acet 3 poprvé se priblasite, poté je
mozno heslo zménit

Zvolte si svlij nickname a podivejte
se, jestli neni v seznamu zakazanych

Nickname lHost | nick(l. Poté zadejte platny Email, na
Emai |HosteHG @seznam.cz | ktery Vam prijide heslo.

1cQ | | Prectéte si pravidla a zaskrtnéte,
Web | | Ze s nimi souhlasite. Pokud s nimi
Pohlavi (e Juz [e Jena souhlasit nebudete, nebude Vam
Vek umoznéna registrace!/

ANG, bezvyhradné souhlasim pravidly teto hry. Slibuj,
e se jimi budu fidit 3 jsem =i piné védom viech postihd, které
mé pri jejfich porugeni cekaji

REGISTRUWIT

[Novinky] [PfihlaSeni] [Info] [Autofi] [Registrace] [Aktivace ittu] [Vysledky vékd] [TOP10] [Help] [Pravidia]

© by Sandro 20053
Bounty Hunter, Star Wars and all related characters, names and terminology @ Lucasfim Ltd.
The Bounty Hunter's Guild is a non-orofit web site.
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Homeworld Bespin

Bounty Hunter, Star Wars and all related characters, names and terminology © Lucasfilm Lid.

[Movinky] [PrihlaZeni]

S Strength -
i i Endurance 5
muz Charisma = II'
Inteligence -
Aglity =
' S -
| | [ ]
Damage | level
Hitpoints / level
Trénink damage | tah
Trénink hitpoints / tah
Mosnost ruce |I|
Quermian Mosnost batoh II'
20.0 ZhuSenosti [ souboj (24)
n Cena na trhu (%)
Bodyguard, Smuggler F— C5 ]
Unava [ souboj (26) IIl
Kriticky zasah (%)

VITVOBIT RBOSCT

[Info] [Autori] [Registrace] [Aktivace actu] [Vysledky véki] [TOP 10]

© by Sandro 2005-9

The Bounty Hunter's Guild is 3 non-profit web site,
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Aktivace uctu

Poté co jste se zaregistrovali,
musite jesté aktivovat Vas ucet.

PFi aktivaci si nastavte vlastnosti
postavy, coz je Strength, Endurance,
Charisma, Intelligence, Agility a Luck.

Celkem mate na rozdéleni 35

bodl. Maximalni hodnota jednotlivé

vlastnosti je 10 a minimalni 1. Jakmile
si rozdélite vlastnosti postavy, date
VYTVORIT a ihned poté se muzete
prihlasit.

Vlastnosti postavy?

[Help] [Pravidla]
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POSTOVA FLANETA CERNY TRH MOJE GILD( DSTATHI
G, T & W
| F~ Host
# 4 Naposledy jste napadl hrade: nikoho jste zatim nenapadl
io/o Znovu napadat bud
% 2000 V soucasnosti duzite gildé: 0 cedith
3 0 WA
B 0/0
* 1/100
| ]

F LOVEC
*/ Citizen
» 20

T 0 .l

< valid; himl 4.01 sirict al related characters, names and terminology © Lucasfilm Ltd, game & Sandro 2005-9 7

»Kredity budou stacit... - Vysokd Skola Jedi

[
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Vysvétlivky z levého sloupce

Tahy — Kazdou hodinu Vam pribude jeden
tah. Jsou potrebné pro vétSinu akci, jako
napadani lovcl, creepl, prelet mezi
planetami, prochazeni okoli, tréninku atp.

Holozdaznam - je vzkaznik, pomoci kterého
muzete komunikovat s ostatnimi hraci.

Credity — herni forma penéz, za které
nakupujete véci na ¢erném trhu.

Karma — zndzornuje Vase chovani ve hre.
Body karmy ziskavate napadanim hracua. Za
napadani souperd na vyssim levelu karmu
ziskavate, naopak za napadani hract na
nizsim levelu karmu ztracite. Karma
reprezentuje odvazné i zbabélé chovani.

Respekt - znaci Vasi reputaci uvnitf gildy.
Respekt lze ziskdvat v souboji s lovci, lovem
hledanych osob  (NPC), vykonavanim
povolani nebo odevzdavanim credit( gildé.

ZkuSenosti — ziskavate za kazdy souboj s
lovci nebo creepy (NPC).

Level — pfi dosazeni urcitého mnozstvi
zkusSenosti postoupite na dalsi level. To
rozSifuje Vase herni moznosti a kazdy sudy
level umonuje vybér jednoho perku ¢i skillu.
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»A poctivy hospodsky rvdc zase ostrouhal... “

- patron cantiny na Geonosis

Vysvétlivky z levého sloupce

Damage - znazornuje Vasi Utocnou silu. Lze
si ho vylepSovat pomoci zbrani, skill(, perk
atd. Ve hre existuje 5 typl damage a 4 z nich
maji extrémni damage do jednotlivych typu
armorU (davaji 150% uvadéné hodnoty).

Unweaponed

Cold => Medium
Energetic=> Heavy
Explosive => Light

Toxic => Unarmored

Armor - zndazornuje odolnost proti prirazu
(redukce souperova damage v %) a spolecné
s Vasim hitpoints tvofi Vasi obranu. Ve hie
existuji 4 zakladni typy armorl a to Light,
Medium, Heavy a Unarmored a jeden
atypicky a to energetic, do kterého nema
Zadny typ damage extrém.

Hitpoints - spole¢né s armorem tvori Vasi
obranu. Lze ho vylepsit brnénim, helmou,
botami a nebo dale perky, skilly atd.

- Unava - Unavu ziskavéte z prochdazeni okoli

a lovu creepU. Zavisi na velikosti vaseho AG.
Pti lovu creepu unava zpUsobuje ztratu zisku
creditll a sice minus tolik %, jaka je hodnota
Vasi Unavy. Unava nemlzie byt vyssi nez
100%.
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Vysvétlivky z levého sloupce

# Pocasi — kazdd planeta ma své specifické
pocasi, které Vam ovliviiuje pocet tahu
nutnych k napadeni hrace (na creep nema
vliv). Pocasi mlze nabyvat hodnot od -1 do
+2. Zména pocasi probiha kazdé 3 hod.

# Terén + vliv pocasi - dle naseho screenu
vidime, Ze terén je 2 a v zdvorce je +0, coz
znaci, Ze pocasi, v tomto pripadé mrholeni
na utok nema vliv a lov hrace Vas bude stat
2 tahy.

+ Populace - znazornuje pocet lovcli na dané
planeté

Vysvétlivky z horniho radku

g2 Forum - slouzi k dorozumivani s jinymi
hraci. Je zde i forum pro novacky, kde Vam,
pokud budete mit néjaky problém nebo
néemu nebudete rozumét, poradi. Po
vstupu do gildy se VAm otevrou i gildovni
fora, ktera slouzi pro vnitrogildovni diskusi.

Nastaveni - V nastaveni mate moznost si

zménit nékteré osobni Udaje, které jste
zadavali pfi registraci.

B Logout —slouzi k odhlaseni ze hry.



Cerny trh

Co je to Cerny trh?
Na ¢erném trhu muiZete nakupovat a proddvat rizné véci, které Vam usnadfiuji Zivot. Daji se zde koupit zbrané,
brnéni, helmy a boty, dodate¢né vybaveni, drogy, lodé&, lodni vybaveni, speedery a palivo.

Jak na Cerném trhu nakupovat?

Zakladni véci, je mit dostatek creditli na poZadované zboZi. Poté na zboiZi kliknete a v okénku kliknete na ,Ano“
(V nékterych prohliZzedich se rdmecek objevi tpiné nahote, a tak je potfeba pfipadné vyrolovat). Pokud je to moZné,
tak si postava véc rovnou oblékne (je nutné splnit poZadavky pro jejich obléknuti) a pokud to moZné neni, tak se véc
uloZi do batohu. Pokud misto v batohu neni, tak vdmi vybrana véc nepljde koupit. Neplati na vybaveni na jedno
pouziti a drogy, ty se rovnou uziji.

Pozor: pokud zakoupite predmét, ktery nejste schopni obléci, ale mdte misto v batohu, pfedmét bude do batohu
umistén bez varovadni, Ze jej nejste schopni obléci!

Jde cena na ¢erném trhu sniZit?
Ano, cenu na ¢erném trhu znatelné ovliviiuje VaSe CHARISMA a lehce INTELLIGENCE. Na cenu na ¢erném trhu ma také
vliv terén planety, na které chcete zbozi koupit. Cena lze snizit také nékterymi perky a drogou.

Lze néjak obchodovat s dalSimi hracl?

BohuZel, toto moZné neni.

»KdyZ nékdo dostane misto drogy lentilky, tak méni dealera. JG ho nechdm zmizet“- Darth Vader



ym’ o b Vysvétlivky
LT !30') - Unweaponed damage
£ : sgrez e i .
’ ? ’.‘P@: % R = 4 = Toxic damage
3 .."I ® j \”'b i) rE;dLli.idh"lk L..l'l:‘"l —
POSTAV( PLANETA CERNY TRI MOJE GILDA ostatl @ 2 B
/Host -~ Cold damage
Zhraf v prave ruce; Zi ?:r?né
Zhra v levé ruce: Zad Broeni .
T IR N # Energetic damage
® owa g"mt;v Mnena - [0 |+
e i Mex.cera - [2000 |+ max & Explosive damage
Iy -
B i foude Max, vaha - II' +
LUVEC Typdamage = wiechny v . . 20
/ Citizen s - tuto znacku maji granaty, a dalsi
'ﬁ‘énun vrhaci zbrané a jedno pouiZiti. Po
4w jakémkoliv souboji ,at uZz s creepem,
4 oo Alliance Needler Carabine C12 Grenade (1) v ’ 00 2
= P nebo s hra¢em, Vam zmizi. Pokud zbran
FLANCTA 4 5% 4 25 & 0% y . o o
e v daném souboji nechcete pouzit (napf. s
¥ mrhaleni S 3kg carabine i 1kg grenade creepem), schovejte ji do batohu!
A 2(:0) ¥ 1091 credit ¥ 58 crediti
W 47 lovcd
CDEF Rifle CDEF-Pistol
.f” f +0%+40 § +0%+20
}:'EJ T akgrifie T 2kgan Zbrané délime na jednoruéni (vaha
' ¥ 1 168 redit ¥ 770 reditts 1-3kg) a obourucni (s vahou 4-5kg). Za
DN kel DML Shost Pt normalnich  okolnosti  unesete  dvé
/f,;f § +5%+25 $ +5%+15 jednorucni zbrané, nebo jednu obourucni.
//4 q o v - , v
220 ) I Existuje vSak titulova vétev
g rgd 1] 0 [ , ’ n n
ey o o INCENDIARISM, kterd Vdm dovoluje nosit
¥ 1207 creditd ¥ 896 gediti 2l F g 2 2
obourucni a jednorucni zbran zaroven.
Ersmpte ) ) Fechetiy Paiol Nékteré zbrané maji vliv na Vase
$ +50%+50 § +10% +30 .
vlastnosti postavy (Strength, Endurance..).
L 1kogrenade L 2koqun
¥ 331 creditd ¥ 1792 ceditd
?‘ Geonosian Sonic Blaster Imperial Detonator (1)
/j‘ | @ +15% +15 m & 0% +60
¥ . 7 i
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Obleené brnéni: Zadi| Zbrané

AT-AT Pilot Survival Suit

b +0% +50
7o

It 3kg
¥ 1905 cedid
Belted Jacket

& +20% 425
T 1wl

IE Skg
¥ 2822 creditfl
Crusader Mark IT Armor

b +35%+70
TT 1 wl

s
¥ 5114 cedid
Elder Jedi Robe

& +70% +30
7 3 Wl

¥ 12 525 reditd

Min. cena
Max. cena

Max. vaha

[yp armoru

Field Command Chest Plate

4 i =mand i OO

o

- [ + we
- [+ max
* yiechny
VYBRT

B-wing Pilot Survival Suit
b +10% +20
Tr Al

I 3kg
¥ 1792 creditl
Captivator Cloak

& +10% +50
TT 0 il

¥ 1802 ceditd

Desert Command Jacket
b +30% +15
T 2 il

L 3kg
¥ 3924 ceditd
= Faultless Bone Chest Plate

b +30% +0
T 2 al

L 4kg
Y 3255 ceditd
Fighter Flight Suit

. T . T T

Vysvétlivky

a1l Unarmored
«1l Light armor
-l Medium armor
I Heavy armor

¥ Energetic armor (nema zadné brnéni)

Brnéni stejné jako zbrané
délime na dva druhy a to lehka (s
vdhou 2-5kg) a tézka (s vdhou 6-
8kg).

Tézka brnéni unesete pouze
pokud jste si na 5.levelu vybrali

titulovou vétev  PROTECTING,
nebo pomoci specidlniho perku.
Brnéni uréuje typ armoru.
Nékterd brnéni také mohou
mit vliv na VaSe vlastnosti
postavy (Strength, Endurance, ..).




Nasazend helma; Zad)| Zbrané

FLANETA
 Bespin
¥ mrholeni
A 2(10)
w 47 lovcd

Brnéni
Boty Min. cena
Drogy ) Max. cena

Speedery Max. vaha

Balanced Bone Helmet
b +10% 40
Ensnare +1
L2 2kg
Y 721 geditd

Crusader Mark III Helmet
b +20% +0
First Strike + 3%

I kg
¥ 1957 qedti

First Responder Helmet
b +5%+10

Tracking + 5%

L 1kg

¥ 1674 cedith

Issued Wookie Hat
b +5%+10
Sudden Strike +3%
@I 1kg
¥ 1262 cedti

Mabari Steelweave Helmet
b +12% +10

i 2k

o]
-

VYBRT

Bounty Hunter Helmet
b +15%+20
Critical Strike + 2%
i€ kg
&/ ¥ 2 189 credith

Demolitionist Helmet
b +10% +15
Feedback + 3%

I 2kg
¥ 1751 cedti

b +10% +20
Lethal Strike + 2%
iIE 2kg

¥ 1751 ceditd

Lucky Hat

b +0%+0
Protection +2
@I 1kg

¥ 360 creditd

Marine Rebel Helmet

b +7%+10
f ' Deflection +2
§ f/ T

Imperial Ace Fighter Helmet

Pomoci helmy si muzZete vylepsit
nejen Vasi obranu, ale i rGzné skilly.
avsak , COZ
znamena, ze procenta do skillu se
zapocitaji pouze v pripadé, ze dany skill
vlastnite.

»Co je to za blbou mdédu nosit stejnou
helmu jako jG? UZ nékolik lovctd jsem
rozsekl vejpdl, protoZe jsem se lekl, Ze
jsem potkal sdm sebe...” - Darth Vader
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Masazene boty: Maril Zbrang

Brnéni

Adroit Boots
b +15%+20

L 3k
¥ 1674 cedtd

Bone Boots of Endurance
b +10%+20

Frenzy +2%

I 3kg

¥ 1699 qeditd

Boots of Force
b +10%: +25
Feedback +3%
L 1kg

¥ 2214 credith

Covert Ops Boots
& +10%+10

i
¥ 875 credid

Field Command Boots

& +20% +10
Bash + 2%

I 3kg

Min. cena
Max. cena

Max, vaha

- [+
- 5000 ]+ max

S

VYBRAT

Balanced Ubese Boots
b +10% 40
Deflection +2

L kg
% 875 ceditd

Boots of Endurance
b +12% +15
Protection + 3

I 2kg
¥ 1899 oeditd

Captivator Boots
b +17%: 40
Haunt + 4%

T2 2kg

¥ 1894 ceditd
Demolitionist Boots

& +15% +10
Splash Damage + 2%
I 4kg

¥ 1622 qedt

Hoth Rebel Boots
b +7%+15

I 3kg

Stejné jako u helem, tak i u bot si
mUzZete vylepsSit Vasi obranu a i skilly,




Pomoci drog si muzete na
urcitou dobu vylepsit své jednotlivé
dovednosti. Je zde vSak nebezpedi

3
v

v P %, |

zavislosti. Pokud by jste se stali
: oo Bracni Mncena -[ 0 |+ zavisl_ymi, .pak by se zménil Va3
% 2000 f‘“f:[:"' Max.cena - [ 2000 ]+ max karmicky titul, ktery by mél neblahé
: g%‘ Drogy VYBRAT Gc¢innky na Vas damage a hitpoints.
baveni 07 .57 .
* 1/100 ;vpee.;m Drogy maiji u¢innost 12 hodin.
B 1 Lodé&
Lover Ang Carsunum
ﬁ Pri trenink s vase SIRoHGTH 8 Pfi soubojich se vase AGILITY zménina 10
s m‘-_"’ze“ ENDURANCE zméni na 10
ool it ikg ' i 1ka
A m ¥ 117 oediti ¥ 117 reditd
A 0%
FLANCTH Death Stick Glitterstim
Bespin Vade Sance na kriticky z8sah stoupne o e V&E armor stoupne o 5
¥ TR 2% a gance soupere klesne o 13 -
A 2(40) = 1kg
; I 1kg =g
W 47 lovcd :
¥ 117 et ¥ 141 gedtd

Lesai Luna Weed
Yeechny vase skily ziskaji +3% ; Vage Unaya roste 2y pomaleji

L 1k ; 2Lt 1kg
¥ 176 credit ¥ 141 cedith
oV 600 Poll Polen
Karma stoupne o 30 V38 damage e zvetdl o 40%, ale stane
( ) se unweaponed
L 1kg = 1kg
¥ 235 cedith ¥ 200 credith
Spiced Tea Zone Containment
Cena na cerném trhu se eni#l o 10% P Pri wyhfe nad creepem neziskavate 7adné D . . v s we “w
bl rogy jsou jen korenim Zivota“-
) I 1kg Thugenost . »I 'gy.J ¢ .J
,) L 1kg citat zavislaku
¥ 176 aeditd ¥ 176 creditd
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Predméty v batohu: R Zbﬁﬂf!

—

a \ Zadny
Brneni
Helmy :
Boty Min. cena
Drogy Max. cena
Vybaveni :
Speedery Max. vaha
Lodé

All Purpose Lubricating Spray
Vage sance na Vigilance & Despair se
zdvojnasohi

Lk 2kg
¥ 1030 ceditd

Auditory Target Acquisition Beacon
Zvyiuje vasl Sand nalézt ndhodnou lokad

I 3kg
¥ 978 editd

Bio-Substantive Paste (1)
Pi uZitl snizi navu o 15%

I 1kg

¥ 154 ceditd

Breath Mask
Pfidéva ENDURANCE + 1

@I 7kg
¥ 618 geditd

Comlink @

Pi uZitl umoznuje pfi Zjigtovani informad
Zjistit veskeré Zistitelng informace
najednou

52 1kg

T
el

VYBRT

Armor Repair Kit
Zvettuje redukd vaseho armoru o 5%

L 3ka
Y 123 geditf
— Backpack
".i-_'::_?*\ Piidéva AGILITY + 1
f i'll—l-liI
I|'| "8\ I 7kg
g F"
¥ 618 credit

Boss Nass Aqualung @
Pri uziti klesa doba lovu aeepu o 1

L 1kg
¥ 154 creditd

Bundle of Tools
Unesete o 4 kg ndkladu vice
2 2kg

¥ 721 editd

Datapad
Umozriuje ukladat véd z vysledkd do
zaznamniku

- tato ikonka znadi, Ze item ma

funkénost po dobu 12 hodin.

- tuto znacku maji itemy, které
jsou na jedno pouziti. Po pouziti
predmétu Vam zmizi z inventare.

Vybaveni (predméty/itemy), které

neni oznaceno ani jednou z vyse
uvedenych znacek, je predmét
permanentni .

Pfedméty nejsou kumulativni, a
proto je zbytecné mit jich u sebe od
stejného druhu vice, protoze ucinek
bude naprosto stejny jako s jednim
timto predmétem. To samé plati i u
drog.

Denné lze uZit maximalné 3
jednorazové predméty a/nebo drogy
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RN # Kolik taht usetfi za lov creepu (pocet tahl
4 nemuUZze byt mensinez 1)

P & B

CERMY THI MO GLDA  OSTETHI

FLANETA

& Kolik taha usetfi pfi lovu hraca ( pocet tah(
Zbrané . nemuze byt mensi nez 1)
Brngni Min, cena = |I| 4+
Helmy Max. cena = + max
Boty %> Spotreba paliva za souboj
Drt;gv VYBRAT
Vybaveni
f{;’;{?"‘-‘" % Cena speederu
743 ; BARC Speeder
[ [l |
.‘) $1 $1 Speeder Vam usnadnuje lov
= '? i i ? LS na planeté. K uzivani speederu je
Le el 25t edn potfeba mit palivo. Palivo
PLANETA Lava Skiff Swoop koupite na ¢erném trhu (zobrazi
N/ Bespn | 7 ) : 7 :
o Tlsp’," A :S i ii se Vam ai po ndkupu speederu
mrholeni % ‘.' 7 T . 2157 . 2
A 2(40) S T Likghoubo SA % 07ighoubo) nebo lodi). Nadrz na palivo ma
" 47lovel - 5dv i
oy ¥, g crei) s eon it kazdy speederlstejnou, ato Skg.
Pokud vlastnite lod, tak je
f ¥X31 Landspeeder 20,52, 2R 752 .
” ﬂ A ,nadrz“ spole¢na (nadrz lodi +5).
Y EREN
%7 0.4 ko/souboj
¥ 1802 ceditd
Speeder (s ikonkou tahu) je také

valids himl 4,01 strict all related characters, names and terminology © Lucasfim Lid. game © Sandro 2005-9 /

vhodny na prochazeni okoli,
snizuje totiz o 1 tah pocet tahl

JJejich revirem je Death Star, jejich tempo je vraZzedné, jejich LEracen) CHNZa R pICCZen NG

umozniuje prochazeni za 6 kol

protivnici jsou rebelové, jediové a jiné zlofady. misto b&znych 5

Mugi ze Stormtrooper 11 pracuji v umélém dni i noci. Jejich
ukolem je chranit vasi bezpecnost! ,, — moto Stormtrooper 11




Vysvétlivky
~* Dolet — zna¢i maximalni vzdalenost (pc)
jakou lod  dokdzZe urazit bez zastaveni
PLADETA CERMY_THI } o . o
«- Spotfeba — znadi spotfebu kilogram( paliva
? 4 Vlastnilod’: Zadna | Zbrané 5 i
% /6 metifiod=Zadg | (S na vzdalenost jednoho parseku (pc)
¥ 2000 ﬁ'“ﬂt';“' Mncna  -[ 0 ]+
® owA Drogy Max. cena - + max # Pancérovani— znaci obranu Vasi lodé
B 0/0 Vybaveni
* 1/100 Speedery Min. dolet - +
it Lodé Lspotfeba - [ 20 |+ ;- Vaha - zde na rozdil od ostatnich véci, které
4/% e VYBRT se nalézaji na cerném trhu, neoznacuje vahu
2 oo lodi, ale maximalni nosnost paliva.
T o .l
& 0 A-wing ARC-170 .
Y ow A~ 3pc A 3pc p Dexterity — ve vesmirnych soubojich
Fanﬂ Ers (\;:5 5 ’-‘H\ ﬂh Sk . v . Ve v . oy . s Ve
: 4 T 6kafpc _ * Bkafpc ovliviuje VasSi Sanci na Kriticky zadsah a
Bespin ' I sokg I 100kg Evasi
* mrholeni g L P o vasion
:i?tl“‘mcﬂ D 150 ‘" pogs
5 ¥ 2654 cedith ¥ 2472 cedit
B-wing 61 Dunelizard Pro vesmirné cestovani po
4 ;E; :\“’:ch galaxii (mezi planetami) je
" e z a/pc v . , ’
T 100k T 65k potfeba mit také motor, ktery
# 10 # koupite na ¢erném trhu v Lodnich
ol L komponentech. Lodni
¥ 2848 oeditd ¥ 3059 geditd p o _s
komponenty se Vam zobrazi az po
162000 Lambda Shuttle . .
e . ~ 1pe koupi lodi.
/‘?‘\ T 10ka/nc % T 14kajpc Veskeré informace o lodich se
o '.I'mkg | "I'H[”@ dozvite v Infu o doku v zaloZce
= 160 I 200 .
= S Postava. Info o doku se Vam
¥ 4730 qeditd ¥ 5297 cedtd zobrazi pouze pokud budete
M12-1 Kimogila M3-A Scyk vlastnit lod".
= 7o 2 1pc
%2 Bkafpc A2 4kgfpc
I s0kg L 40kg
oo A g -c # 10




Info o postavé

POSTAVA *
gl Info o postavé najdeme v
Endurance v o v
T zdlozce POSTAVA. Zde mlzete
arisma =5 . > . o
Inteligence 5 manipulovat s vécmi, které jste
Agiity si koupili na ¢&erném trhu.
Luck oy e
i MizZeme zde vidét hodnoty
Damage /[ level -_3.6 / v
e vla§tnost| postavy Eil dalsi
Trénink damage { tah 0.66 atributy na které maji pravé
Trénink hitpoints / tah 0.6 Strength, Endurance, Charisma,
M E— 7 o ana q
o Intelligence, Agility a Luck vliv.
Mosnost - batoh 10
ZkuZenosti [ souboj (%) 104
Zde vidite Vage skilly § Cena na trhu (%) Po najeti kurzorem na
. N2 . Unava / souboj 5 v, ’ / v v .7
Skilly se déli na skilly b o — néjaké vybaveni (zbran, brnéni,

predmét ..) se zobrazi jeho
podrobny popis.

permanentni (napf: Blur,
G e

L) (S 1%

Slayer) a s procentudlni

sanci, ze Vam v souboji W% 39% 26%

padnou (napf: Frenzy, Speeder; Fl“hr;':ﬂer
v P t

Bash). VYBUNAT

& AN




Rasa: Quermian

Damage
Hitpoints

Povolan': Bodyguard
Strength

Endurance

Charisma

Ludk

Bonus do damage (3G)
Bonus do hitpoints (%)
Vigdélek (%)

Povolani: Smuggler

Charisma
Inteligence
Vydélek (1pc)

Bonus [ pc

RS *

3M -

M=

¥

Y Fe e

=

UM~

«Iwi‘lekam pry nenalévd... rasista... - nastvany Twi‘lek

Info o Rase

PFi aktivaci uctu Vam bude
pridélena jedna ze 24 ras.
Kazdd rasa mulZe vykonavat 2
povolani a rozhoduje o Vasich
zakladnich hodnotach damage
a hitpoints, které davaji v
souctu vzdy 40. Ve hre existuji
4 povolani a sice Thief,
Bodyguard, Smuggler a Pilot.
Povolani Ize vykonavat od
5.levelu.
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_/Host
A 37 Napadnout creep
% 0/ g?xhézetnt:ﬁe
R i ——
% i Trap“e;gor\oﬂstor . 3 i] +
* 72/ 100 Cantina e dmnnge |+
| 38| May. hitpoints 700 1
LOVEC ¥
e Max. armor : 1
i VYBRAT
T 0 .«
fl 42
¥ 18 %
@ FLANCTA Bachelor Gualama Dianoga
| S Bespin + 205+2.05 » 20 £0.5
¥ mrholeni b 120+£12 b 50+0.5
A 2(+0) 1T 2 fur 1T 3 skin
w47 lovcd a9, o
Ensnare
Filthy Rat Flint
« 150,15 A 230+ 2.3
& 130,18 b 21021
1T 1 fur 1T 3 skin
# 7% # 6%
Choku Chuba
X0 %29 _U:«-"\‘ L 17047
& 1B5£1.85 ']'I :" e 1 & 150,15
' 3 skin _ .::- & 1T 0skin
# 5o it # oo
Jax Kima
" 280,25  3BE0.38
& 282028 & 33x0.33
1T 1 skin 1T 2 fur

" 0%

L 1%

Kazdda planeta ma své specifické
prostiedi, ve kterém Zije i

rdznoroda lovna zvér, neboli creep.

Pomoci lovu creepu si muZete
vydélat i néjaké ty credity.
Pamatujte:  obcfasné  napadani
creepll je Zadouci a prospésné, ale
Casté napadani nezadouci a nékdy i
primo poskozujici Vasi postavu!

Ahoj, ja jsem Dianoga. Jak
mdZete vidét, tak i jd se umim
brdnit a mam pevnou sloZku
damage a hitpoints. Za touto
pevnou sloZkou je rozmezi (+),
kterymi se mé pevné slozky
mohou pohybovat. KaZdy z
creepl ma armor, ale narozdil
od klasickych armori do téchto
nelze udélit extrémni damage.
Vétsina creepl mad také sanci

udélit Kriticky zdsah, moje Sance
je 5% a dokonce pdr creepli md i
svdj skill, napriklad jaé mdam
Ensnare.
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* mrholeni
& 7(40)
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Host
< 40

-
TT 0 0l
W 6.2%

T = ™ %

Vyhral jste

+44.4
+73.9
-4 tahy
+6%
0 hod
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Souboj s creepem

Nyni se Vam pokusime vysvétlit, jak
takovy souboj s creepem vypadd.

K tomu aby jste porazil creep, musite
mit vétsi damage neZ je jeho obrana
(hitpoints + redukce) a zdroveri musite
vykryt jeho utok. (tj mit vétsi obranu neZ
on damage)

Z vyhraného souboje ziskdte credity a
zkusnosti v zdvislosti na velikosti statu
(damage a hitpoints) creepu. Kazdé
napadeni creepu Vds stoji 4 tahy a
ziskavate také unavu, kterd mad vliv na
Vas zisk crediti z creepu.

Pokud souboj vyhrajete, mdte Sanci i
nalézt néjaky item. Po vyhraném souboji
s creepem neziskdavdte Zddnou pauzu, ale
pokud Vds creep zabije, nebo prorazi-li
Vasi obranu, pak ziskdte 6 hod pauzu.
Pokud se nezabijete (ani jeden z Vds
neprorazi souperovu obranu) navzdjem ,
neziskdte Zadnou pauzu a miZete utocit
znovu.




PLANETA

CERYY THI

MOUE GILDA

Bespin
* mrholeni
& 7(+0)
w47 lovad

Souboj 5 creepem

Mavrat s prazdnou

Pofet km =

Pocet tahd

Mahodna lokace
Spedalnl lokace

[¥1]

-
=5
=
= ] L L
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Prochazeni okoli

Prochazeni okoli je dalsi
moznost, jak si privydélat
néjaké ty credity, v popripadé
zdokonalit svou postavu.
Kazdy ujity kilometr (tah)
znamena 1% unavy, v pripadé
Ze potkate pfi prochazce
creep, ziskate dalsi 2% unavy.

S kazdym ujitym tahem
zvysujete Sanci na Nahodnou
a Specialni lokaci. Jak uz bylo
vySe uvedeno, pri prochazeni
okoli mulzZete potkat creep,
najit penize ¢i item, potkat
znamé postavy ze Star Wars a
zazit spoustu dalsich
dobrodruzstvi.

»Radsi uZ nevytahnu paty z domu... Vzdycky kdyz vyjdu ven, tak na mé spadne Tie-Fighter,
nebo Ewok, nebo mé prejede opily fidi¢ Jawa Sandcrawlerem... — pacient nemocnice



2 . £ v
0 Souboj s hracem
SO UJNT X
AR
vt e : | . o .
2 1}&?’-*‘?‘]--'1.&;';!@5' S SOUI'Z)'OJ s hracem je povdobny
PLANET CERNY TRl MOJE GILD( ostatnl @ IFx B souboji s creepem. Opét zde
plati Ze Vas damage musi byt
A Host sMileeE Vv v v
; 25033 Besadii Kajidic neni v gidé V:.tSI .nez s?jupl)(erova Obranka
i P a (hitpoints + Ee ukce) a' naopav,l
8 0/0 Ues Vs 4 aby souper nepronikl  Vasi
* 240 /410 TPl TF 7ol obranou.
B 3 vy q R
TR ® 6.2% UL ?a ka;dy SOUblOJ' 2|s.kavate
/ Citizen Yyhral jste zkuSenosti v zavislosti na
< 96.8 g i
S0 " e vyslgdk,u souboje ’a statec'h
a7z x L5 protivnika. Z vyhraného souboje
v 30 % LEILA) pfi  Vasem napadeni také
FLANCTA (4 - 2 tahy iskav il
sy % i zis av?te 1/5 soupefovyc
% mrholeni " 5 creditd. Ze souboji s hracdi
:i}l‘;‘?ﬂ ; o dostavate také respekt a karmu.
Splatil jste East svého diuhu Na rozdil od creepu, kde stoji
napadeni 4 tahy, u hraci je to
valid: himl 4.01 strict all related characters, names and terminology © Lucasfilm Lid, game € Sandro 2[]05—9/

rdznorodé. Zdalezi na terénu
planety a pocasi, které na
planete momentdlné vladne.

Dalsi odlisnosti od souboje s
creepem jsou pauzy. Zde za
vyhrany souboj pfi VasSem
napadeni dostavate 12h pauzu,
pfi remize se zabitim a prohre
dostavate 6h a pfi remize, kdy se
vzajemné nezabijete dostdvate
12h pauzy.
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PLANETA CCRNY THH

FLANETA
/" Bespin
¥ mrholeni
A 2(40)
w47 lovcd

Maposledy jste napadl hrade: sMileek
Znovu napadat budete mod; 08 Dec 2009 08:11 ({1lhod 55min 24s) =k
V soucasnosti duzite gidé: 879.6 cedith

BOIKAL LUADCRA

e 2009 20:11 @
Napad| jste hrace sMileek. Souboj jste vyhrdl. Ziskaljste % 0 a * 25. Pauza po soubaijije 12 hod

7
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Udadlosti

Uddlosti je ihned prvni
stranka, kterou uvidite po
pfihlaseni. Mdlzete zde vidét

svych poslednich 10 souboja.

Krom toho zde uvidite Rozkaz
Leadera (pokud jste v gildé)
nebo treba to, za jak dlouho
mUZete napadat.

=+ QOboustrannd pauza — tu ziskavate,
kdykoliv Vas soupef zabije (prorazi
Vasi obranu). Pritéto pauze
nemuzete byt napaden.

==+ Jednostranna pauza — tu ziskdvate
pfi vyhfe a nebo pfi remize bez
zabiti, pokud jste vSak napadeni a
souper Vas nezabije, pak Zadnou
pauzu neziskate. PFi této pauze
muZete byt napaden jinym hracem.

o Info o souboji — zobrazuje Vam
informace o souboji s hra¢em (tato
ikonka je u kazdého vypisu souboje
vedle datumu) .
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Besadii Kajidic

Besadil je jednim ze dvou nejvyznamnéjSich Huttskych Kand v Galaxil, V dobé Impéria se tato gilda
tESila vysokych wynosd z vyroby drog pod vedenim zkuSeného leadera Aruka. AvEak v obdobi
Rebelske krize byla wystavena mnoha problémim, at'uz smrti Aruka, & najezdu rebelskych piratd
na jejich drogove: vyrobny. Nyni je u mod perspektivni Durga Hutt & 3 nim i jistd spoluprace s
princem Xizorem, konkurenéniho Bladk Sunu.

¥ 42 lovcd

Black Sun
Black Sun je jednou z nékolika nejpoceinéjsich piratsko-paseradych organizad, Pod viddou prince
Xizora zafiva gilda naprosty rozkvét, umoonény podporou Impéria. ¥izor zachaz tak daleko, Ze
zating konkurovat samotnému Darth Vaderowi v pfizni Cisafe. Bohatstvi Bladk Sunu t8Z plyne ze
siiné vydeéracske povésti,

w42 lovcl

Cardas Organisation

Historie této organizace a tohoto vidce zading jesté pred Klonowymi valkami, Miady paderak
jmeénem Jorj Car'das po setkani s Chisskym valecnikem (Thrawn) zaklada svoii viastni skupinu
paserakil. Po nékolka letech se rozrdstd natolik, Ze jeho organizace sméle konkuruje i Jabba
Huttovi, Car'das viak vainé onemomél a vydal se hledat pomoc. Organizad pravdépodobné
prevezme jeden z jeho porudkd - Talon Karrde.

* 40 lovcd

Desilijic Kajidic

Cele organizadi viadne Hutt jménem Jabba Desilijic Tiure, Narodil s svemu otd Zorbovi, asi 600 let
pred bitvou u Yawvinu na Nal Hutté. Casem se stal jednim z hlavnich piedstavitelf kianu Desilijic a
jeho vardistajia moc ho inspirovala k expanzi do Ynéjsho okraje, kde si zafidil viasin zlodinedké
impérium s centrem na vyprahle planeté Tatocine. Viddu nad Kajidicem prevzal po své teté Jiliac,
kterd zemiela v boji s mladym vidcem konkurenéniho kajidicu z Besadi.

w 47 lovcd

Imperial Security Bureau
Imperial Security Bureau, také znamy jako Imperial Security, zkrdcené ISB, je kitem tajné sluihy
Galaktického Impéria pod Cisafem Palpatinem. Je to oddélena cast z mnohem vétsi a Gasto rivalske
Imperidini Inteligence, ISB je znéma svymi dost tvrdymi donucovacmi prostfedky a newaha
najmout némezdni lovee, & pagerdky pro spinéni rozkazd.

¥ 42 lovcl

Do gildy lze vstoupit jiz na
2.levelu. Gildy sjednocuji hrace za
ucelem dosahnout 1 792 000
zkuSenosti a tim 10.levelu. Gilda,

které se to povede jako prvni, zvitézi
a vék je tim ukoncen. PUsobenim v
gildé ziskavate respekt, ktery Vam

dopomdha rozvijet VasSi postavu.
Krom toho Vas gilda mulze také
trénovat, vypisovat konflikty na jiné
gildy a nebo treba vypisovat odmény
na lovce z jinych gild atd.

Z gildy nelze dobrovolné odejit,
coz je zavedeno predevsSim kvdli
Spionazi a jinému Umysnému Skozeni.
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Maximalni moina pljcka: 800 creditd

Vypiidt IIl crediti max

FULICIT

Odevzdat

III creditd max
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FLANCTA
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* mrholeni

A 2(:0)

w47 oyl

valid: himl 4.01 strict all related characters, names and terminology © Lucasfim Ltd.

game £ Sandro 2005-9/

Transakce

V rdmci gildy mate moznost si
vzit puajcku (s 10% urokem) v
zavislosti na velikosti VasSeho
Charisma a Levelu. Je také mozné
dotovat gildu, a to sice nasobky

500 creditd. Za kazdych 500
odevzdanych creditd dostanete
bod respektu.




WARFARE

Warrior
Obtiznost terénu je redukovana na 1

Congueror
DMG: + 15%
HP: 4+ 15%
KZ: + 0%

Slayer

Critical Strike + 434
Frenzy + 5%
Sudden Strike + 5%

INTELLIGENCE + 1
STRENGTH +1

Blademaster
Pokud mate v rukou 2 stejné zbrang, ziskate +25% damage

Warfare- tento titul je velmi vyvazeny, diky sniZeni obtiznosti terénu usnadnuje Zivot
na narocnych planetach. Vyplati se ho jet, pokud chcete jet dvé stejné zbrané.
Protecting- titul protecting se vyplati, pokud chcete nosit tézké brnéni (6-8kg).
Jelikoz vétSina hracl vlastni komplet, tak se ze 4. stupné stava silna zbran.

Hunting- se vyplati predevsim pro taktiku s granaty nebo se zbranémi s vyhou 3kg.
Jeho velkou vyhodou jsou trofeje, které mu zajistuji dostate¢né financni prostredky.
Saboting- tento titul odstranuje omezeni kritického zasahu (omezeni je 15%), ovsem
to je jeho jedina vyhoda. S timto titulem se da hrat pouze omezené mnozstvi taktik.
Incediarism- umozZnuje nést tézkou zbran (4-5kg) a lehkou zbran (1-3kg) zaroven.
Posledni stupen titulu pfidavd bonus do damage a hitpoints vzavislosti na Uspésnosti
vaseho oponenta.

Fighting- titul fighting je ndroCny na hrani, ale pokud se hraje dobfe, je velmi silny.
Ziskava znacny bonus k tréninku, ale nemoznost nosit zbrané ho zna¢né omezuje.
Toto omezeni mizi az se 4. titulovym stupném.

Vybér Titulové veéetve

Na 5.levelu mate moznost si
vybrat jednu ze Sesti titulovych
vétvi. Kazda titulova vétev je néjak
specifickd a pridava rlzné bonusy
nebo naopak zbavuje nékterych
omezeni. Titulova vétev se sklada ze
4 stupnu, pricemz prvni stupen
urcuju specialni vlastnost, druhy
stupenn dava bonus do damage,
hitpoints v popfipadé Kritického
zdsahu. Treti stupen dava bonus do
skilld (bonus dava pouze do skillG
pokud je vlastnite) a vlastnosti
postavy (nelze mit vice jak 10).
Ctvrty stuperi dava jako bonus opét
néjakou specidlni vlastnost.

Pro dosazZeni jednotlivych stupnt
je mit potfebny respekt v zdavislosti
na vasi Intelligenci.




* vichfice
A 2(32)
w26 loved

o) L2
TIE Agt
=0-0
¥ 0%
# 140
4% 65 )65

Coruscant

Opravdu si piejete odletét na
Coruscant

N no

£

Coruscant

4

__

Hyperprostor

K cestovani hyperprostorem je
tfeba mit lod' s motorem. Na mapé
oznacenymi svétlymi  cCtverecky
muzZete vidét, jakou vzdalenost vase
lod" urazi.

Pokud chcete cestovat, vyberte si
Vasi cilovou planetu, kliknéte na niav
pravém dolnim rohu uvidite nazev
planety, kam cestujete. Na ten nazev
kliknete a objevi se Vam potvrzovaci
okno, zda-li tam chcete odcestovat.
Poté uz jen staci potvrdit.

Ve hre je kromé typickych planet
i jedna netypickd, a to Death Star
(Hvézda Smrti), kterd nepravidelné
meni svou pozici a mliZete na ni
odletét pouze z planety, u které se

pravé Death Star nachazi. K cesté
na Death Star neni potieba mit v
lodi hypermotor. Na Hvézdu Smrti
se nelétd pres Hyperprostor, ale
zvlastnim  tlacitkem v  zdloZce
Planeta.




DALS{ UZITECNE RADY
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Paradoxné zacatek je v BHG asi nejtéZSi. Zakladem je dostat se na treti level, kde miZete
trénovat. Nejjednodussi je ihned na zacatku si koupit néjakou zbran a brnéni (helmu, boty), tak
aby jste méli na néjakého creepa, jenZ ma v souctu damage s hitpoints alespon 55. Nékolik malo

creepll by Vam mélo stacit, aby jste dosahli druhého levelu a posléze i tretiho.

Jak uZ bylo vy$e napsano, tak trénink Ize vykondvat od tietiho levelu. Dobry trénink je opravdu
zakladem pro kazdého hrace. Z natrénovaného damage v popfipadé hitpoints se vypocitava
ucinnost procentualnich zbrani, brnéni, helmy ¢i bot. Piiklad: Pokud mate zakladni (vytrénovany)
damage 200 a zbran, ktera ma 30%+30, pak tato zbraii vam pfida 90 bodl do damage.

Pokud nemate Strength a Endurance (na téchto vilastnostech postavy zavisi efektivita tréninku) 8
az 10, pak se vyplati trénovat pomoci drogy Andris a to sice tak, Ze si nasSetfite tfeba 90 taht
(POZOR: max jde 99, poté tahy propaddvaji), uZijete drogu Andris a vytrénujete.

Lov creepu stoji enormni mnozstvi tah( a zisk prudce klesd s kazdym dalSim zabitym creepem
kvali tnavé (Gnava opada rychlosti 1%/hod). Diky lovu creepu navic velmi rychle postoupite na
dalsi levely BEZ vyrazného navyseni VasSich statll. Dostavate se tak do skupiny silnéjSich hracu, pro
kterou jste snadnou kofisti! OBCASNE loveni creepti Vam v3ak stile mize pomoci.
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Vstupem do gildy ziskate pouze vyhody. Ziskate moZnost pujcky z gildovnich penéz, gilda V8s mlize
na své naklady trénovat, vypisovat VdAm odmeény ¢i konflikty na jiné gildy, které Vam davaji pfi
soubojich rtizné bonusy. Pouze v gildé navic ziskavate respekt, ktery je nezbytny pro vyvoj Vasi
titulové vétvé!

Nevstupovat do gildy je zcela proti logice hry, ktera je zaloZzena pravé na souboji gild, které se snaii
ziskat ztracené misto na vysluni mezi zlo€ineckymi organizacemi.

Jiz kdyz si aktivujete ucet pfi prvnim vstupu do hry, ¢i na zalatku kazdého nového véku, vidite,
jakou rasu, a tedy jaké povolani, mate. Pokud chcete opravdu efektivné vykonavat Vase povolani,
je ptreba si celou postavu tomu od zacatku pfizpusobit, a tedy (nejlépe za pouziti HELPu) vybrat a
posilit ty atributy, které maji na povolani nejvétsi vliv.

Nezapomerite ale, Ze vykondvani povolani neni hlavnim cilem hry. Je to pouze prostredek pro
ziskavani penéz, a jako takovy by zvlasté u za¢atecnikt nemél byt privilegizovany pred snahou byt
silnym hra¢em s dobrymi statistikami!

Madte néjaky problém? Nerozumite néfemu? Néco nefunguje jak ma? Potiebujete poradit?
Obratte se na ostatni hra¢e do diskusniho féra. Hra je komplikovand, neni tedy Zddnou hambou se

zeptat na néjaké nejasnosti. VétSina hracl je velmi ochotnd a rdda Vam pomuzZe vyresit Vas
problém.



TUTORIAL vytvorili hraci Mithril a Vincen-t,
Korekei textl a obsahu proved! Sandro
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